.ta (c)king space’

Huch? Der Kunstverein im Kehrwiederturm sieht jetzt ja ganz anders aus!

In den letzten Wochen haben die Kiinstlerinnen und Kiinstler Constanze Bshm, Sabine Miiller,
Maximilian Neumann und David Schomberg den Turm ganz neu geeroHeJr: Sie haben gebouf,
gendhf, geJrc'ijerJr und gemoH. Sie haben zum Beispie| auch eine gemi.'a”icl‘\e Kiche geboqu und
daftr Besteck und Becher getopfert.

Die Kiinstler und Kiinstlerinnen haben die ganze Zeit komphzenhoﬂ zusommengeorbeiJreJr und
sich mit ihren Ideen gegenseiﬁg gehoh(en. Gemeinsam sind ihre ldeen zu einer /\uss’re”ung

geworden. Die Aussfe”ung hei3t **ebenso ebenda.

Jetzt fehlen deine Ideenl

Mach mitl
Wie wiirdest du die Rédume im Turm verdndern?

Suche dir ein Foto aus. Am besten druckst du dir das Foto auf einem

dicken Popier aus.

Du kannst dir das Foto aber auch im Kunstverein abholen. Dazu

bekommst du alles, was du fur die Aufgobe brauchst.

= Zeichne deine |deen auf das Foto. Benutze daofiir einen
Folienstift. Du kannst das Foto auch am Hondy oder am

Compquer verd no|ern.

oder
=> Sticke deine Ideen mit einer Nahnadel und einem Faden auf das Kunstverein Hildesheim
Foto. Am besten Froger du deine Eltern, ob sie dir helfen kénnen. Am Kehrwieder 2
www .kunstverein-hildesheim.de
Noch mehr Spaf3 macht iele Mensch beit Konzept
och menr Spafd macht es, wenn viele Menschen zusammenarbeiten. Jo Ann Willms, Vivien Lyding
Suche dir Komp|izen und Komp|izirmen. Unterhalte dich zum Beispie| im
Team mit deinen Freunden und Freundinnen tiber eure Ideen und E'Mqili ) .
arbeitet zusammen an einem Foto. v.ermlﬁlgng@ unstverein-
hl|deshe|mde
Schickt eure Fotos auch an den Kunstverein. Wir zeigen eure Fotos auf Gefsrdert von:
der Internetseite des Kunstvereins! Niedersachsisches Ministerium
fir Wissenschaft und Kultur
Die E-Mail-Adresse ist: vermittlung@kunstverein-hildesheim.de sowie VGH-Stiftung




Hinweise, die euch helfen kénntenl!

Die nochfo|geno|en Hinweise kénnt ihr zur Beorbeifung beachten:

e Die Arbeit mit Nadel auf Popier ist endguHig, das bedeutet, dass jeo|e gesetzte Linie
im Papier sichtbar bleibt. Zeichnet also besser vorher eine Skizze.

o Eserfordert |ongsomes und Uber|eg+es Arbeiten.

e Zu eng gesetzte Linien perlcorieren das Popier, was bedeutet, dass es an den Stellen
einreif3t. Dies konnt ihr euch auch zu eigen machen und Stellen aus dem Popier
raustrennen, um neue Effekte zu erzielen.

e  Wenn ihr die Bilder zu Hause ausdrucken solltet: nehmt nicht zu diinnes Popier, da
dies das Arbeiten erschweren kénnte. Am besten wdare etwas dickeres Papier oder
wenn ihr die Méghchkeif habt die Bilder in einer Drogerie auszudrucken, wahlt diese
Variante.

e Mit einer diinneren Nadel entstehen kleine Locher und mit einer dicken Nadel
gr(’jBere. W& hlt diese zu euren ldeen possend aus. Ebenso das Garn, wenn dies zu
dick ist reif3t es das Popier beim Durchziehen ebenso ein. Einen dicken Faden mit einer
dinnen Nadel durchzuziehen ist sehr schwer.

e Je dinner der Faden ist, desto diinner wird eure Linie. Bedenkt dies vorher, ob ihr
grofer oder in kleinen Linien arbeiten wollt.

e  Wenn der Faden dicker ist, ist die Farbe evil. besser sichtbar, aber das Arbeiten ist
schwerer. Bei einem diinnen Faden sind die Farben evil. blasser und das Arbeiten
dauert la nger. lhr erzielt aber ein gqf. detaillierteres Bild.

e Wenn ihr einen Folienstift nutzt, ist auch dieser nicht Wegzurodieren. Macht auch hier
bei Bedarf vorher eine Skizze.

e Wenn ihr mit o|igiJr0|en Medien arbeitet, kénnt ihr Beorbeﬁungsprogromme nutzen.




